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Mittelalter - Weihnachtsmarkt in Bamberg
17. Dezember bis zum 19. Dezember 2010

Fr. 16:00 - 20:00 | Sa.11:00 - 21:00 | So.11:00 - 18:00

Stimmungsvoller Weihnachtsmarkt und mittelalterlich en Kulturprogramm.

All jene, die Euch dieses Fest unvergesslich zu gest  alten suchen, seien hier genennet:

Von Freitag, 17. Dezember bis Sonntag, 19. Dezember
werden die Pforten geoffnet in eine Welt voller
Kramer, Gaukler, Musici und Handwerksleute.

Freitag den 17. Dezember von 16 - 20 Uhr
Samstag den 18. Dezember von 11 - 21 Uhr
Sonntag den 19. Dezember von 11 - 18 Uhr

Den ganzen Tag Uber sehet die fleiBigen Handwerker:

Der Glasblaser

Der Bierbrauer

Der Drechsler und Puppenmacher
Der Sattler

Der Buchbinder

Der Goldschmied

Die Riustkammer

Die Gewandschneiderin

im Besonderen sind an der Statten:

Die Musikgruppe Krless aus dem fernen Prag
Der Gaukler und Zeremonienmeister Tumalon
William der Zauberer

Valkenviur, Tanze und Musik aus fernen Zeiten
Die Ritter Equites mit Kampfeskiinsten

Der Bierbrauer und Barde Ernesto

Lagerleben von Inn Vidférla

http://www.mittelalter.ws/201-WeihnachtsmarlHeinsberg.ph
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Hier seien euch jene genennet die fir treffliche Ku

Die Spielleute Krless:

Von weit her sind sie kommen Euch die Ohren zu umsc
manchen Sturm haben sie Uberstanden und doch jauchz
Melodeien aber auch manch kraftvoll Weise lassen Eu

Der Zeremonienmeister Tumalon:

Mit viel Humor weiR3 er Euch, als erfahrener Spielma
Weihnachtsbrauche und andere Historien, Musik auf d
bis hin zur Feuerjonglage soll Euch Kurtzweyl sein.

Der Zauberer William:

Side2 af 3

rtzweyl sorgen:

hmeicheln sind sie doch allsamt Frau Musicas Séhne. So
en ihre Instrumenta wie am ersten Tag. Zarte, fromm e
ch das Herz aufgehen.

nn, in die Welt der Gaukler und Vaganten zu entfiihre  n.
en verschiedensten Instrumentarien, aber auch Gauke lei

Kurtzweylige Historien will dieser Meister der Magie Euch vor Aug und Ohr fihren. Wenn er in Erscheinun g tritt,
staunt ein jeder, denn Dinge verschwinden, tauchen auf und verwandeln sich, selten sieht man einen sol chen
Tausendkinstler.

Valkenviur:

Wabhrlich wissen diese zu den Klangen ihrer Musikante n die Tanzschritte zu vollfihren, die Gblich waren i n

fernen Zeiten. Baurische Reigenténze sowie héfische
Euch zum Tanze zu verfihren.

Ernesto der Bierbrauer:
Nicht aufs Maul gefallen erzahlt jener aus seinem Le
Historien zum Besten zu geben und dies alles wahrend

Inn Vidférla:

Ein Wikingerlager zum Anfassen, hier kann ein jeder
Zeiten. Der Schmied und der Schmuckmacher zeigen hie
Brettchenweben erfahren.

Am Freitag:

16.00 Uhr Fanfarensignal, jeder geht ans Tagwerk
16.30 Uhr Feierliche Markteréffnung mit der Probe d

17.00 Uhr Mit Musica beginnt auch der Vagantentagwe

18.00 Uhr Der Gaukler verblifft mit seiner Kunst

18.45 Uhr Lasst Euch verzaubern von William dem Magi
hr ein Wohlgefallen

19.15 Uhr Wo alle Vaganten ihr Bestes geben, habt i

Schreittdnze, nichts lassen sie aus und wagen es sog  ar

ben, weil zu manch einer Melodie den Barden gleich
er seinem Tagwerk nachkommt, dem Bierbrauen.

in Erfahrung bringen, wie es sich leben lieB in fer ~ nen
r ihr Handwerk und die Kindlein kénnen das

er Meister und Spielleut

rk

er

20.00 Uhr Nachtwéchtersignal und Ende des Markttrei  bens
Am Tag vor dem Tag des Herrn:
11.00 Uhr Fanfarensignal, der Markt sei fur erdffne  t erklart

11.15 Uhr Feierliche Markter6ffnung mit der Probe d

12.45 Uhr Die Kampfeskinste derer von Equites
13.15 Uhr Der Zauberer William mit seinen Historien
13.45 Uhr Valkenviur mit Tanz und Melodei

14.15 Uhr Der Atem stockt bei diesem treflichen Rit
14.45 Uhr Die Spielleute begeistern bis Euch der Ta
15.30 Uhr William der Zauberer weif3 Euch Staunen zu
16.00 Uhr Wohlgefallen durch Gaukelei

16.30 Uhr Equites zeigen Euch ritterliche Exerzitien
17.00 Uhr Musika soll Euch die Ohren umschmeicheln
17.45 Uhr Magie und Zauberei von William

18.15 Uhr Atemberaubende Szenen derer von Equites
19.00 Uhr Das Abschlussspektakel mit allen Akteuren
20.15 Uhr leise Tone zum Ausklang

21.00 Uhr Nachtwéchtersignal und Ende des Markttrei

Am Tag des Herrn:
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er Meister und Spielleut
12.00 Uhr Dudelsécke und Schalmeien zum Wohlgefallen

terkampf von Equites
nztuffel in die Beine fahrt

lehren
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11.00 Uhr Fanfarensignal, jetzt tun sich die Pforten des Marktes auf

11.15 Uhr Feierliche Marktertffnung mit der Probe d  er Meister und Spielleut

12.00 Uhr Festlich Klang der Spielleute
12.45 Uhr Die Kampfeskiinste derer von Equites
13.15 Uhr Magie und Zauberei von William dem Magier
13.45 Uhr Valkenviur lasst tanzen
14.15 Uhr Equites zeigen Euch ritterliche Exerzitien
14.45 Uhr Engelsgleicher Gesang von eben solchen Sp  ielleuten
15.30 Uhr Zaubereien, auf dass Euch das Staunen anh  eim fallt
16.00 Uhr Atemberaubende Szenen derer von Equites
16.30 Uhr Tanz und Melodei derer von Valkenviur
17.00 Uhr Im Tavernenspiel geben alle ihr Bestes,
Euer Schaden wird es nicht sein
18.00 Uhr Nachtwéachtersignal und Ende des Markttrei  bens

Mittelalter live erleben, mit Kramer Zunft und Kurtzweyl
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